RECURSO DE PISTAS

JUEGQ D RISTAS

La tropa ha salido de marcha, pero no sabemos a dénde. Lo Unico que han
dejado es una nota con pistas para seguir una ruta.

Usando el recurso de pistas y saliendo desde el CAMPAMENTO, ;puedes
averiguar a cual de los cuatro sitios del mapa han ido?

j:t INICIO DE PISTA

«—  SEGUIR ESTA DIRECCION
'~ SEGUIR 4 METROS
44 SEGUIR MAS RAPIDD
€ SEGUIR DESPACIO
€ FRANQUEAR
<P MEDIAVUELTA
4 cRuaR
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X CAMING ERRONED
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L SEGUIR MASLEIOS
A suem
7 ESCALAR

3 ABUAS PELIGROSAS
== FUENTE

[(=3 SEPERMITE NADAR
“=< NADAR

S0 PANTANO

_r PARES

> ESCONDERSE

% REUNIRSE AQUl

[ MENSAJE ESCONDIO
[Z]™ MENSAJE A TRES PASOS
@, ABUR EN ESTA DIRECCION
=X SEOUIR EL CURSO DEL RlD
(@)t FuMOS R0 ARRIBA
@-‘ FUIMDS RID ABAJO
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WONTANAS

> UNIGN DE DOS PISTAS
£ WUeHOS

£ pocos

£ NADEE
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(> oBSERVAR
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—— PRADERA

£ NONTE

£ CAMING DE LA MONTARA
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-@ FINDEPISTA

(5 wisicw cowpLETADA
[\ SIERRA D MONTES

BAJAR
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4~ SEGUIR HASTA EL CRUCE £ NOCHE

fr- SEGUIR HASTA EL PUEBLO
Hg- SEOUIR HASTA LA VIA
ff4 SEGUIR HASTA ELRID
[} SEGUIRHASTA EL ARBOL
{4 SEBUIR HASTA EL BOSQUE
f{&- SEoUIR HASTA EL CAMINO
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-6~ TARDE

& ANOCHECIDD

) MADRUGADA
VOLVED AL CAMPAMENTO

Ay, ALCAMPAMENTO

REMONTAR EL CURSO DEL RID  ZAp, LLEVAD MEDICO AL CAMPAMENTO

Descubre mas retos y recursos en gsorion.es . ﬁ
Gaonon

os.

Ay LLEVAD ASUA AL CAMPAMENTD
7\p. LLEVAD COMIDA AL CAMPAMENTO
Ly, LLEVAD LERA AL CAMPAMENTO

OO GRANDE
/N CAMPAMENTO AQUI
@) cuena

@ DAR 8ROENES
ANIMALES PELIGROSOS
=4 HUR

&> PASO DIFICIL

400 sosaue

[ ESPERAR AQUI
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T peuono
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[> reusro
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